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ila realidad superaala

ficcidn, la historia de Ja-

vier Bedrina deberia lle-

varse la palma. Sus epi-

sodios van del 50 aniver

sario de la catedral de la

Almudena a la primera

emision ¢ n Her-

mano' por Internet. Los

escenarios en los que

desarrolla su trama pro-

fesional varian entre

Iberdrola, el Planetario

de Madrid y el museo Rei

na Sofia. Y los personajes -todos reales- imvo-
Tuerados en sus aventurs sarcan a un buen
punado de artistas digitales, a un grupo de
navegantes que sse enrollans con sus pro
puestas creativas e, incluso, a la Iglesia. Juan
Pablo 11 y el cardenal Rouco Varela legaron
a felicitarle por su intervencidn en el
cuentenario del templo madrilefio. jGué otra

El Ingenio del |

«Quizds por no ser melddico he logrado hacer cosas
especialesn, dice el ‘arquitecto audiovisual’ que
entusiasmo a Juan Pablo 11 y llevo ‘GH’ a Internet

a Esparfia alla por los aftos &), cuando las cin-
tas v los vinilos estaban en pleno apogeo.

Por aquel entonces, la “‘movida’ ocupaba
los escaparates tivos de Madrid v los
pixeles eran, todavia, un términe descono-
cido v extrano. Algo rarillo como él, que se
encontraba a diario con searas de incredu-
lidad» de personas que le miraban «como
si fuera un bicho raros, y no sin cierta l6gi
ci... El ingeniero recién graduado tenia
una veta artistica y a pesar de las «presio-

nilbaress, jamds llegd a ejercer su pro-
fesidn. De hecho, para empezar se dedict a
derribar los mitos que la rodeaban. ;O aca
50 los ingenieros no tienen fama de metd-
dicos v cuadriculados? «Precisamente, por
no serlo -responde— es que he hecho cosas
especialess.

“Especial’, en este caso, es una expresion
muy amplia ¥ sirve p. y
oiras cosas, que su imer conts
imagen digital fuera en el corazdn de una

cosa podria esperarse de un
morado de Ia facultad de Bellas Artes?
Mucho més... v seguro que a muchos os
pica la curiosidad por conocer otros deta-
lles sobre este valenciano nacido en 1963,
que actualmente es toda una referencia en
el mundo de la videocreacion internacio-
nal. Pues blen, edmo llegd a esta posicidn
supone toda una paradoja; Bedrina descu-
hric Ia tecnologia con un ordenador de IBM
«e] que tenia la pantalla verden-, pero aca-
bé siendo el responsable de la arquitectura
audiovisual de Terra/Lycos. También fue
un pionere al introducir el formato MPEG

paitia eléctrica. « Tuve suerte. Un ami
goque trabajaba en la empresa me dijo que
habian comprado un sistema de digitaliza-
cidn de video v me invitd a explorar sus
posibilidades. Quedé fascinado . en ese
momento, decidi hacer arte con el ordena-
dor». La creacion -siempre subjetiva- co-
con el procesamiento de «fotos de la
¢ siguio con «imagenes de astrono
ilitadas por el Planetario de Madrid
que, después, se transformaria en uno de
sus clientes,

Mas tarde vinieron otros proyectos, como
la transmisidn por Internet del cin
nario de la Almudena. «Fue una locurs

con Telemadrid v 1a redy, comenta entre ri
sas, sEra un desafio, 5 bienr, Tanto
que wfuan Pablo 1T amd a Bouco Varela pa-
ra e nos felicitara, porque lo habia estado
iendo en el ordenadors, agrega. Aquella
fue la primera retransmision multimedia
que se hizo en Espar
gullece al decir que «lo vio méas gente que
la que siguid la boda de la Infanta Elenar,

El experimento dio resultado, se perfec-
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‘LIGHTBYHAND*
Faeperimentacicn con huz. En fa i

ciond ¥ acabd en Terra con la primera emi-
sion digital de ‘Gran Hermano'. Pero no eon-
forme con ser «el responsables de aquel
evento, el ingeniero viajéa Londres a repe-
tir el proceso. Resultado: Bedrina se trans-
formé en el ‘arquitecto’ audiovisual de este
portal, configurando, entre otros, los servi-
doves de Argentina, Brasil v México.

«Me gusta mucho la tecnologia ¥ 1a utili-
0 para hacer videos, remarca. No obstante,
deflende la vieja usanza: «Se te ve mucho el
plumero si te dedicas a trabajar s6lo con las
paletas de ‘Photoshop’, La informatica es
una herramienta que te permite dar forma
alas ideas, pero si no tienes nada deniro,
nosirve. Fijate en el cine negro de los afos
40: ninguno de los efectos actuales puede
compararse con aquellas obras maestrass

Tres meses, seis minutos

A propésito de las ideas, entre sus trabajos
mids recientes destaca ‘Uverso’, un video
muy aplaudido por el museo Reina Sofia
que le insumid tres meses de edicion aun-
que sélo dura unos seis minutos, «Es que
tiene hasta trece capas de imageny, expli-
ca. La singularidad de este proyecto es que
el producto final «no esta distorsionado ni
tratado con ordenador No hay truco. Todo
lo que ves se grabd utilizando los efectos de
las cdmaras sin postprocesar la imagens,
aclara Bedrina, que durante esta semana
ha sido uno de los participantes en el festi-
val cdntabro Camargo Cibernético que se
celebra en el centro de arte La Vidriera. Es
decir que, aparte de tener «unas piezas mon-
tadas sobre otrase, las figuras v 1a luz estin
intactas; algo parecide a lo que hacian los
fotografos de antafio, sque utilizaban lo que
habia en el ambiente, nada més»

Ahora mi argo, este inge-
nierc-artista
un proyecto abierto a la participacién de
los cibernautas. *Selfshadows 2.0° recoge
una serie de fotografias de sombras propias,
enviadas por quienes visitan su web. «La
sombra es un concepto matematico bastante
complejo, pero, mas alla de eso, uno puede
reconocer a las personas segin la silueta
que proyectan. La idea es recoger sombras
sobre distintos materiales ¥ reunirias para
editar un iibrow, sefala,

De momento, Bedrina cuenta con més de
un centenar de estas imdgenes v «algunas
de ellas son muy viejas, hechas en 1960%, El
proyecto estd alin en construccion ¥ su cre
atlor anima a formar parte de &1, pues, como
asegura: edefinitivamente, creo en el arte
colectivon. 81 os apetece curiosear o l

enviar fotos con vuestras sombras sélo
tenéis que visitar la pagina en Internet
www.selfshadows.com




